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RESUME

Le recours a l'absurde de lonesco autorise de jeunes adultes, souffrant en
situation de communication, a se réapproprier un nouvel espace propice a
I'élaboration d’'une parole habitée. Il s’agit de permettre de redonner a la personne
psychotique : le statut de sujet, ses paroles et ses actes n'y sauraient étre
aucunement suspectés de folie mais sont les signifiants d'un mode de
communication autre sur la scéne de lillusion théatrale. Le nouveau langage
scénique et photographique ainsi créé auprés de ces jeunes adultes favorise une
perception nouvelle d’eux-mémes dans cet espace de mise en lumiére qu’est

I'atelier de création proposé au Centre Pompidou.
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